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• Herausforderungen
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• Verwendete Ressourcen



PROJEKT DEMO



Organisation
Notion

• Zentraler Ort für 
Infos,Ideen, Code-Snippets, 
Zugangsdaten, Git Repos, 
Stackoverflow-Links, …



• Dev Branch
aktueller Stand

• Readme.md
Wichtige Commands

Organisation
GitLab



Tech-Stack
Docker / Django / PostgreSQL

• Schnelles Deployment

• Einheitliche Entwicklungsumgebung

Docker: Virtualisierung einzelner Services als Container



Tech-Stack
Docker / Django / PostgreSQL

Django: Python Web Framework

• Gut dokumentiert

• Viele Anleitungen

• Für simple Webapps gedacht



Entwicklung mit A-Frame
Syntax



A-Frame
Inspector

• Positionieren von
Objekten

• Eigenschaften schnell
ändern

• Überblick über
Szene



A-Frame
Open Source Projekte

• Lernen durch andere Projekte
• Oft einzige Möglichkeit

• Durch Component-System: Viele vorgebaute Funktionen

• Inspector funktioniert auch bei fremden Projekten



Herausforderungen

• Wird ständig weiterentwickelt

• VR im Web ist eine Nische

• Wenig Erfahrung mit JavaScript

A-Frame
Dokumentation



Herausforderungen

• Bietet keine 360d Bilder an

+ Einzige Lösung würde gegen 
Google-AGB verstoßen

Restriktive Google API



Herausforderungen

• Unsere Lösung:

+ Bilder und Koordinaten werden 
in Datenbank gespeichert.

Restriktive Google API



Herausforderungen
Mapbox Karte

• Mapbox Einbindung über A-Frame 
Komponente

• Google Maps nicht einfach 
umsetzbar

• Problem: Native Mapbox Inter-
aktivität in A-Frame nicht möglich
+ Lösung: Interaktivität über Buttons 

selbst ermöglicht



Herausforderungen

• Controllerfunktionalität konnte 
nicht zuhause getestet werden

• Probleme mit „Trigger“ Button

• Auslesen des „Raycast“ schwierig

VR Controller

Ray
cas

t



UI DESIGN



UI DESIGN

• Semi-Transparente UI, um 
Immersion zu wahren

• Nur wichtige Buttons & 
Inhalte mit 100% Deckkraft

Transparenz



UI DESIGN
3D Raum nutzen

• UI nutzt 3D Raum des Spielers 
aus

• Karte wird dort geöffnet, wo 
mit Cursor hingezeigt wird



UI DESIGN

• Vektorbasiert

• Schnelles Ändern global 
definierter Designs

• Export einzelner 
Elemente als png

Adobe XD



Lernerfahrungen

• JavaScript

• Entwicklung mit 3D Framework

• Spezielle Herausforderungen bei VR

GeoGenius Max



Lernerfahrungen

• Einarbeitung in kleines, unbekanntes VR Framework

• Ständiges finden von Workarounds

• UI Design im VR Bereich

• Überraschungen beim Testen mit VR Brille

GeoGenius Linus



Lernerfahrungen

• Erste wirkliche Entwicklung einer VR Anwendung

• JavaScript

• Einarbeiten in VR Framework (A-Frame)

• Spezielle Herausforderungen bei VR

GeoGenius Dominic



Ausblick
Ziele in der Entwicklung



Verwendete Ressourcen
• https://aframe.io/

+ https://github.com/supermedium/superframe

+ https://www.npmjs.com/package/aframe-mapbox-component

+ https://github.com/jesstelford/aframe-map

+ https://aframe.io/docs/1.2.0/guides/building-a-360-image-gallery.html#using-community-
components

+ https://aframe.io/docs/1.2.0/components/animation.html

• https://svd360.istreetview.com/

• https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebXR_Device_API

• https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/webxr-api-emulator/

• https://docs.docker.com/samples/django/

https://aframe.io/
https://github.com/supermedium/superframe
https://www.npmjs.com/package/aframe-mapbox-component
https://github.com/jesstelford/aframe-map
https://aframe.io/docs/1.2.0/guides/building-a-360-image-gallery.html
https://aframe.io/docs/1.2.0/components/animation.html
https://svd360.istreetview.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebXR_Device_API
https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/webxr-api-emulator/
https://docs.docker.com/samples/django/

